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	（一）产业规模和质量持续提升
	（二）区域集群和竞争格局初步形成
	（三）技术变革正重塑产业生态
	二、我国动漫产业存在的不足
	（一）品牌建设和国际传播能力不足
	（二）动漫普及力度不够

	三、进一步加大支持力度的建议
	（一）以内容筑品牌，提高动漫国际竞争力
	（二）以融合促普及，增强动漫文化影响力
	（三）以技术开新局，发展动漫新质生产力


