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	首款国产3A游戏《黑神话：悟空》8月20日在PS5、STEAM、EPIC GAMES STORE、W
	一、游戏科技为优秀传统文化数字化提供创新驱动
	（一）游戏科技能够创新优秀传统文化的表达和传播方式
	（二）游戏科技能够提供全新的文化体验
	作为新一代数字内容技术的前沿发展发向，游戏科技在拉近公众与优秀传统文化距离的同时提升了体验乐趣，将普
	（三）游戏科技能够有效沉淀文化资源数据。
	文化资源数据是未来数实融合世界中的基本元素，是基于对真实世界的大规模扫描、合成形成的数字格式资源。近
	二、进一步鼓励游戏科技在优秀传统文化传承中的创新应用
	（一）鼓励游戏产业推动中华优秀传统文化传播
	科技创新不是炫技，通过技术实现文化联接与情感共鸣才是意义所在。游戏作为全球年轻一代的通用语言，对青少
	（二）鼓励游戏技术推动优秀传统文化与科技融合
	数字内容技术已成为“十四五”时期文化产业创新发展的动力引擎，数字内容产业也成为文化科技的重要的“孵化

